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4 ; Nimm deinen Stift und lies mit!

I Welche Spielsachen gab es
friher?

0

—_

Spielen wollten Kinder schon immer. In der Steinzeit

verwendeten sie dazu vor allem Holz. Die Eltern

schnitzten ihren Kindern zum Beispiel Puppen oder

kleine Tiere. Zum Beispiel Vogel oder Hunde. Spielzeug

05 gibt es also schon sehr lange. Im alten Agypten spielten
Kinder dann oft mit Tieren aus Ton. Im Mittelalter
kampften sie mit Holzschwertern und Ritterfiguren. lhre
Spielzeuge bastelten die Menschen lange Zeit selbst. Erst
ab dem 18. Jahrhundert konnte man sie sich kaufen.

10 Es gab jetzt Handler, die von Dorf zu Dorf zogen. Sehr
beliebt waren Tonmurmeln, Puppen und Kreisel. Es gab
aber noch viele andere Spielzeuge, die es zum Teil heute
noch gibt. Drei lernst du hier kennen: In Asien spielten
die Kinder schon vor vielen tausend Jahren mit dem

15 Diabolo. Du kennst es vielleicht aus dem Sportunterricht.

Man kann damit jonglieren. ,Diabolo" bedeutet so viel

wie ,ich werfe hintber". Ursprunglich kommt es aus

China. Von dort brachten es Handler und Botschafter

mit nach Europa.

Viele Kinder bauen sich aus Klétzchen eine eigene
Welt. Fruher bestanden die Steine aus einer Mischung
aus Kreide, Sand und Ol. Weil ein Anker eingepragt
war, nannte man sie Ankersteine. Heute macht man
sie aus dem leichteren Plastik. Du kennst diese Steine
bestimmt unter dem Namen ,Lego". Erfunden wurden
die Legosteine im Jahr 1879 in Danemark. Am Anfang
wollten sie aber nur wenige Kinder haben. Heute sind
diese ersten Legosteine aber viele Hundert Euro wert.
% ; 30 Ein anderes Spielzeug wurde 1962 in Deutschland
J ' erfunden: das Kettcar. Die Firma Heinz Kettler brachte
es heraus. Das Kettcar fahrt sich wie ein kleines Auto.
Es funktioniert wie ein Fahrrad. Du musst treten und
dadurch eine Kette antreiben. Der  kleine Bruder" des
35 Kettcars war das Bobby Car. Ein kleines rotes Auto aus
Plastik. Es wurde zwar erst zehn Jahre nach dem Kettcar
erfunden, ist aber heute ebenso beliebt. Mit ihm sollten
kleine Kinder das Laufen lernen.
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Dieses Werk st lizenziert unter einer Creative Commons
Namensnennung - Nicht kommerziell - Keine Bearbeitungen 4.0
International Lizenz.

FiLBY-2-Lesetexte in Anlehnung an: Wild, J., Schilcher, A., Wachter,
E., Schwetz, H., Pfister, W., Pirkl, Chr., Paede, K. (2017): Filius.
Flussigkeit im Lesen mit unterschiedlichen Sachhértexten
trainieren. Online verfugbar: http://www.projektelis.eu.

Weiterfiihrende Hinweise zur Verwendung des Lesehefts sowie
kostenfreier Download der Hérdateien unter:
https://filby.alp.dillingen.de/
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function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}





OPS/images/cover-image.png
Bayerisches Staatsministerium fiir
Unterricht und Kultus

Anita Schilcher  Johannes Wild
Maria Steinert  Sylvia Sieber

FiLBY-2
Fachintegrierte
Leseférderung
Bayern

Welche
Spielsachen
gab es frither?





OPS/images/002-speedometer-1.png





OPS/images/image-2.png





OPS/images/image.png
ﬁR Bayerisches Staatsministerium fir

Universitit Regensburg

R Unterricht und Kultus

Lehrstuhl fiir Did
Sprache und Lite

Anita Schilcher Johannes Wild
Maria Steinert Sylvia Sieber

FILBY-2

Fachintegrierte
Leseférderung
Bayern






