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Nimm deinen Stift und lies mit!

Wie sieht eine ,normale”
Familie aus?

Eine Familie: das sind Papa, Mama und zwei Kinder?
Nein, jede Familie ist anders. In der Regel wohnen
Kinder mit ihren beiden Eltern zusammen. Sie sind direkt
mit ihnen verwandt. Eltern mit ihren Kindern nennt man
Kleinfamilie. Damit es eine GroRfamilie wird, mussen
noch mehr Verwandte hinzukommen. Oft sind das Oma
und Opa. Dann leben Kinder, Eltern und GroReltern
unter einem Dach. Das sind drei Generationen. Am
kleinsten ist eine Familie, wenn ein Kind nur mit Mama
oder Papa lebt. In manchen Familien lebt der Papa
namlich anderswo. In anderen gibt es drei oder vier
Kinder. Oder nur eines. Aber welche Form ist die beste?
In einer groRen Familie kann man sich gegenseitig
helfen. Es ist immer jemand da. Aber es gibt auch ofter
Streit. Als Einzelkind muss man sich nichts mit Bruder
oder Schwester teilen. Zum Spielen muss man sich aber
immer mit Freunden treffen.

Es gibt noch viele weitere Formen. Manchmal wachst
ein Kind in zwei Familien gleichzeitig auf. Zum Beispiel,
wenn sich die Eltern getrennt haben. Unter der Woche
kann ein Kind dann zum Beispiel bei Mama leben. Am
Wochenende bleibt es bei Papa. Vielleicht lernt Mama
einen neuen Mann kennen. Oder Papa eine neue

Frau. Nach einer Zeit ziehen sie vielleicht zusammen.
Vielleicht kommen dann weitere Kinder hinzu. Man
nennt sie Stiefgeschwister. Weil diese Familie bunt
zusammengewdurfelt ist, nennt man sie Patchwork-
Familie. Der Begriff kommt von der Patchwork-Decke.
Sie besteht aus vielen bunten Stoffteilen. In manchen
Familien gibt es gleich zwei Mutter oder zwei Vater, die
sich um die Kinder kummern. Man spricht hier von einer
Regenbogenfamilie. Paare wie diese konnen selbst keine
Kinder bekommen. Sie nehmen zum Beispiel Kinder zu
sich, die keine Eltern haben. Diese werden adoptiert.
Egal wie deine Familie aussieht: Du kannst dich darin
geborgen fuhlen.

o >





OPS/images/image-1.png





OPS/toc.xhtml
		Page 1



		Deckblatt

		Page 1






OPS/images/image-11.png
@OOG

Dieses Werk st lizenziert unter einer Creative Commons
Namensnennung - Nicht kommerziell - Keine Bearbeitungen 4.0
International Lizenz.

FiLBY-2-Lesetexte in Anlehnung an: Wild, J., Schilcher, A., Wachter,
E., Schwetz, H., Pfister, W., Pirkl, Chr., Paede, K. (2017): Filius.
Flussigkeit im Lesen mit unterschiedlichen Sachhértexten
trainieren. Online verfugbar: http://www.projektelis.eu.

Weiterfiihrende Hinweise zur Verwendung des Lesehefts sowie
kostenfreier Download der Hérdateien unter:
https://filby.alp.dillingen.de/





OPS/images/image-12.png





OPS/images/image-2.png





OPS/images/image-7.png





OPS/images/001-speedometer.png





OPS/images/image-9.png





OPS/media/01_M_Wie_sieht_eine_normale_Familie_aus.m4a


OPS/images/image-5.png





OPS/media/01_S_Wie_sieht_eine_normale_Familie_aus.m4a


OPS/media/01_L_Wie_sieht_eine_normale_Familie_aus.m4a


OPS/js/book.js
function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}
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