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Finde dein Abenteuer!

Bist du bereit, eine vergessene Welt zu betreten? Dann 

warten viele Abenteuer auf dich. Du hältst kein nor-

males Buch in Händen, das du von Anfang bis Ende 

liest. Es ist ein magisches Buch mit vielen verschiede-

nen Geschichten. Und DU bist der Held, die Haupt-

person.

Du liest so lange,

bis du wählen kannst.

Dann entscheidest du,

wie die Geschichte weitergehen soll.

Dabei gibt es keine guten oder schlechten Entschei-

dungen. Lies einfach auf der angegebenen Seite wei-

ter und erlebe, was als Nächstes passiert. Wenn eine 

Geschichte zu Ende ist, fang wieder von vorne an und 

treffe andere Entscheidungen. Neue Entscheidungen 

bringen dich zu einem neuen Abenteuer.

Traust du dich? Dann begib dich in den Dinopark. 

Schlag die nächste Seite auf. Handele bedacht und 

bewahre einen klaren Kopf!
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„Wir haben unser Ziel erreicht!“ Du schaust ungläu-

big auf eingestürzte Mauern, die von Schlingpflanzen 

überwuchert sind. Zwischen den Mauerresten ent-

deckst du eine Stahltür. 

Auf einem großen Schild 

steht mit verblichener Schrift 

„Dinopark“. 

Vor Aufregung klammerst du dich an dein Lenkrad. 

Denn du sitzt mit deiner Freundin Klara im Super-

mobil, einem Fahrzeug, das schwimmen, fliegen und 

fahren kann. Ihr habt die Echseninsel über das Meer 

erreicht. Jetzt betrachtet ihr vom Strand aus den 

unheimlichen Park, in dem Wissenschaftler vor eini-

gen Jahren Saurier gezüchtet haben. Allerdings ist das 

Experiment gründlich misslungen. Aus den Dino-

babys wurden riesige Tiere. Als die Saurier schließ-

lich die Häuser und Labors niedertrampelten und 

ihre Käfige sprengten, flohen die Wissenschaftler und 

überließen die Insel ihrem Schicksal.

Lies weiter auf Seite 50nm
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Du wartest ab, ob der Triceratops nicht doch im letz-

ten Moment einen Bogen um euch macht. Jetzt seht 

ihr die zugespitzte Schnauze des Tiers, die an einen 

Papageienschnabel erinnert. Das Nasenhorn ist kürzer 

als die spitzen Hörner über den Augen, aber genauso 

bedrohlich. Sein Nackenschild wirkt wie ein Pan-

zer, der den Saurier vor Angriffen aller Art schützt. 

Mit seinen abgeknickten Vorderbeinen schlendert 

der Saurier auf euch zu. Noch einen Schritt näher und 

seine Hörner rammen eure Windschutzscheibe. Aber 

kurz vor der Stoßstange bleibt er stehen. Er senkt den 

Kopf und schnüffelt an der Motorhaube. Dann hebt er 

den Kopf ein wenig. 

Der Dino blickt dir in die Augen.

Dein Herz rast.

Du hörst Klaras Atem.

Keiner von euch bewegt sich.

Lies weiter auf Seite 52nm
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Ein Dino kommt selten allein!
 
Schon lange haben deine Freundin Klara und du sich auf dieses Abenteuer gefreut: Gemeinsam
wollt ihr den Dinopark erkunden. Doch vergesst nicht, nicht jeder Dinosaurier ist so niedlich wie
er aussieht ... Jetzt gilt es, einen kühlen Kopf zu bewahren! Denn auf dieser Expedition bist DU
der Held, der von Seite zu Seite aufs Neue entscheidet, was als nächstes passiert – und die
verschiedenen Dinosaurier hautnah erlebt!
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