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Nimm deinen Stift und lies mit!

Wie unterhalten sich
Menschen, die nichts horen?

Manche Menschen kénnen nichts héren. Sie haben eine
Horschadigung. Bei manchen Menschen ist das seit ihrer
Geburt so. Andere sind erst mit der Zeit taub geworden.
Fur beide sind Dinge, die fur uns ganz einfach sind, oft
schwieriger. Das kannst du selbst ausprobieren. Wenn
du dir die Ohren zuhdltst, wird es schwierig, sich mit
anderen zu verstandigen. Deine Mitschuler konnten zum
Beispiel neben dir stehen und etwas fragen. Du wirdest
sie nicht horen. Verstehen konntest du sie ebenfalls nicht.
Menschen ohne Gehor haben dieses Problem auch. Sie
mussen deshalb einen anderen Weg finden. Manche
schauen dazu anderen auf den Mund. Dort bewegen
sich bei jedem gesprochenen Laut die Lippen etwas
anders. Zum Beispiel ist bei einem ,a" der Mund ganz
weit auf, bei einem ,0" ist er runder. Mit viel Ubung kann
man diese Bewegungen gut erkennen. Man nennt das
.Lippenlesen”. So kénnen Gehdrlose verstehen, was du
sagst. Auch wenn sie dich nicht horen kénnen.

Viele taube Menschen kénnen auch nicht sprechen. Sie
sind stumm. Das Lippenlesen konnten sie deshalb nicht
lernen. Sie sprechen daher oft eine eigene besondere
Sprache. Man spricht sie nicht mit dem Mund. Sie wird
vor allem mit den Handen gesprochen. Man nennt

sie Gebdarden- oder Fingersprache. Sie gibt es auf der
ganzen Welt. Worter oder Buchstaben haben in diesen
Sprachen eine eigene Handbewegung. Fur die Gebdarde
,Rutsche" gleitet die rechte Hand zum Beispiel nach
unten. Das sieht dann so aus, als wirde die rechte Hand
unter die linke Hand rutschen. Mehrere Bewegungen
bilden dann ganze Satze. Dazu mussen Menschen

die Gebarden aber zuerst lernen. Dafur gibt es eigene
Schulen. Hier unterrichten die Lehrer nicht Deutsch
oder Mathe. Sie lehren die Gebarden. Weltweit konnen
viele Menschen diese fur inre Sprache lernen. Nicht nur
Stumme. Zum Beispiel haben sie manche Arzte gelernt.
Sie kénnen sich so mit ihren Patienten unterhalten. Fur
andere Menschen gibt es aber auch Ubersetzer.
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Flussigkeit im Lesen mit unterschiedlichen Sachhértexten
trainieren. Online verfugbar: http://www.projektelis.eu.

Weiterfiihrende Hinweise zur Verwendung des Lesehefts sowie
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function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}





OPS/images/cover-image.png
Bayerisches Staatsministerium fiir
Unterricht und Kultus

Anita Schilcher  Johannes Wild
Maria Steinert  Sylvia Sieber

FiLBY-2

Fachintegrierte
Leseférderung
Bayern

Wie unterhalten
sich Menschen,
die nichts
héren?





OPS/images/002-speedometer-1.png





OPS/images/image-2.png





OPS/images/image.png
ﬁR Bayerisches Staatsministerium fir

Universitit Regensburg

R Unterricht und Kultus

Lehrstuhl fiir Did
Sprache und Lite

Anita Schilcher Johannes Wild
Maria Steinert Sylvia Sieber

FILBY-2

Fachintegrierte
Leseférderung
Bayern






