


 




[image: Bild]
[image: Welche Farbe  hat die Schachtel in der Mitte? Welche Farbe  hat die Schachtel in der Mitte?]
Welche Farbe 

hat die Schachtel 
in der Mitte?

[image: Linien Linien]




 




[image: Abgerundetes Rechteck Abgerundetes Rechteck]
[image: langsam langsam]
langsam

[image: Abgerundetes Rechteck Abgerundetes Rechteck]
[image: Bild]
[image: Abgerundetes Rechteck Abgerundetes Rechteck]
[image: mittel mittel]
mittel

[image: Abgerundetes Rechteck Abgerundetes Rechteck]
[image: Bild]
[image: Abgerundetes Rechteck Abgerundetes Rechteck]
[image: schnell schnell]
schnell

[image: Abgerundetes Rechteck Abgerundetes Rechteck]
[image: Bild]
Audio
Audio
Audio
[image: Bild]




   




[image: Bild]
[image: Nutzungshinweise… Nutzungshinweise

Urheber bzw. Rechteinhaber sind das Bayerische Staatsministerium für Unterricht und Kultus sowie der Lehrstuhl für Didaktik der deutschen Sprache und Literatur der Universität Regensburg. 

Die Texte dürfen nicht be- oder überarbeitet werden. 

Die Texte dürfen nur für nichtkommerzielle Zwecke verwendet werden.

Cockpit-Icons designed by Freepik from Flaticon. 
E-Books erstellt von Kevin Barth, Katja Kolbe und Lars Krüger, LIS Bremen.

Lizensiert nach CC-Lizenz BY-NC-ND. 

Quelle: www.lesen.bayern.de]
Nutzungshinweise
 
Urheber bzw. Rechteinhaber sind das Bayerische 
Staatsministerium für Unterricht und Kultus sowie der 
Lehrstuhl für Didaktik der deutschen Sprache und Literatur 
der Universität Regensburg. 
 
Die Texte dürfen nicht be- oder überarbeitet werden. 
 
Die Texte dürfen nur für nichtkommerzielle Zwecke 
verwendet werden.
 
Cockpit-Icons designed by Freepik from Flaticon. 
E-Books erstellt von Kevin Barth, Katja Kolbe und Lars Krüger, 
LIS Bremen.
 
Lizensiert nach CC-Lizenz BY-NC-ND. 
 
Quelle: www.lesen.bayern.de


OPS/images/003-speedometer-2.png





OPS/images/image-1.png





OPS/images/image-8.png





OPS/images/image-6.png





OPS/images/image-4.png





OPS/images/image-3.png





OPS/toc.xhtml
		Page 1



		Deckblatt

		Page 1






OPS/images/image-11.png
@OOG

Dieses Werk st lizenziert unter einer Creative Commons
Namensnennung - Nicht kommerziell - Keine Bearbeitungen 4.0
International Lizenz.

FiLBY-2-Lesetexte in Anlehnung an: Wild, J., Schilcher, A., Wachter,
E., Schwetz, H., Pfister, W., Pirkl, Chr., Paede, K. (2017): Filius.
Flussigkeit im Lesen mit unterschiedlichen Sachhértexten
trainieren. Online verfugbar: http://www.projektelis.eu.

Weiterfiihrende Hinweise zur Verwendung des Lesehefts sowie
kostenfreier Download der Hérdateien unter:
https://filby.alp.dillingen.de/





OPS/images/image-12.png





OPS/images/image-9.png





OPS/images/image-7.png





OPS/images/image-5.png





OPS/images/001-speedometer.png





OPS/media/Mathematik-Lesefo_rdertext-Schachtelfarbe__FiLBY_____mittel.m4a


OPS/media/Mathematik-Lesefo_rdertext-Schachtelfarbe__FiLBY_____schnell.m4a


OPS/images/image-10.png
o >

01

05

10

15

25

30

Nimm deinen Stift und lies mit!

Welche Farbe hat die Schachtel
in der Mitte?

Es ist ein heiBer Sommertag und alle Kinder haben
Ferien. Heute sind Lisa und ihre Freunde wieder zum
Spielen im Wald. An der Hohle und der Lichtung

vorbei, sind sie an ihrer Lieblingsstelle am Waldrand
angelangt. Sowohl das Haus aus Asten als auch der
Zaun vom letzten Mal sind noch da. Heute haben sie
nur ein paar Stunden Zeit zum Spielen, weil Lisa am
Nachmittag einen Zahnarzttermin hat. Die Kinder setzen
sich auf den Waldboden und beschlieBen, dass sie ihrer
Freundesgruppe heute einen Namen geben wollen.

Paul beginnt mit einem ersten Namensvorschlag. Er ist
fur den Namen ,Delfine", aber Lisa gefallt der Name
,Fuchse". Lea und Ruth dagegen wollen die Gruppe
nach einem Vogel benennen. Sie schlagen den Namen
JAdler" vor, denn diese Tiere sehen alles von oben. Max
mochte den Namen ,Meisen". Diese sind so bunt. Mitten
im Gesprach beginnt es plétzlich heftig zu regnen. Sie
entschlieBen sich, schnell zum Haus von Lisa zu laufen.

Bei Lisas Haus angelangt, ziehen sie sich die Schuhe aus,
nehmen die Mutzen ab und machen sich auf den Weg
ins groBe Wohnzimmer. An der Tur treffen sie auf Lisas
Papa. Er fragt erstaunt: ,Ihr seid schon wieder zurtck?"
Die Kinder berichten ihm, dass der Regen sie erwischt
hat. Sie fragen ihn, ob sie daher im Haus weiterspielen
durfen. Lisas Papa stimmt zu und die Kinder laufen ins
Wohnzimmer. Dort angekommen setzen sie sich auf
das Sofa. Die Kinder Uberlegen, welches Spiel sie spielen
kénnten. Plotzlich entdeckt Max drei Pappschachteln in
der Kiste neben dem Bucherregal. Sie haben die Farben
gelb, rot und blau. Max ruft erfreut: ,Ich habe eine Idee!
Wir bauen einen Schachtelturm!" Die anderen Kinder

35 sind begeistert. Zuerst legen sie die rote Schachtel

hin. Zuletzt gibt Lisa die gelbe Schachtel auf die blaue
Schachtel. Jetzt ist der Turm fertig. Weif3t du, welche
Farbe die Schachtel in der Mitte hat?
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function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}
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