


 




[image: Bild]
[image: Wie wusch man ohne Wasch- maschine? Wie wusch man ohne Wasch- maschine?]
Wie wusch man 
ohne Wasch-

maschine?

[image: Linien Linien]




 




[image: Abgerundetes Rechteck Abgerundetes Rechteck]
[image: langsam langsam]
langsam

[image: Abgerundetes Rechteck Abgerundetes Rechteck]
[image: Bild]
[image: Abgerundetes Rechteck Abgerundetes Rechteck]
[image: mittel mittel]
mittel

[image: Abgerundetes Rechteck Abgerundetes Rechteck]
[image: Bild]
[image: Abgerundetes Rechteck Abgerundetes Rechteck]
[image: schnell schnell]
schnell

[image: Abgerundetes Rechteck Abgerundetes Rechteck]
[image: Bild]
Audio
Audio
Audio
[image: Bild]




   




[image: Bild]
[image: Nutzungshinweise… Nutzungshinweise

Urheber bzw. Rechteinhaber sind das Bayerische Staatsministerium für Unterricht und Kultus sowie der Lehrstuhl für Didaktik der deutschen Sprache und Literatur der Universität Regensburg. 

Die Texte dürfen nicht be- oder überarbeitet werden. 

Die Texte dürfen nur für nichtkommerzielle Zwecke verwendet werden.

Cockpit-Icons designed by Freepik from Flaticon. 
E-Books erstellt von Kevin Barth, Katja Kolbe und Lars Krüger, LIS Bremen.

Lizensiert nach CC-Lizenz BY-NC-ND. 

Quelle: www.lesen.bayern.de]
Nutzungshinweise
 
Urheber bzw. Rechteinhaber sind das Bayerische 
Staatsministerium für Unterricht und Kultus sowie der 
Lehrstuhl für Didaktik der deutschen Sprache und Literatur 
der Universität Regensburg. 
 
Die Texte dürfen nicht be- oder überarbeitet werden. 
 
Die Texte dürfen nur für nichtkommerzielle Zwecke 
verwendet werden.
 
Cockpit-Icons designed by Freepik from Flaticon. 
E-Books erstellt von Kevin Barth, Katja Kolbe und Lars Krüger, 
LIS Bremen.
 
Lizensiert nach CC-Lizenz BY-NC-ND. 
 
Quelle: www.lesen.bayern.de


OPS/images/003-speedometer-2.png





OPS/images/image-1.png





OPS/images/image-8.png





OPS/images/image-6.png





OPS/images/image-10.png
o >

Nimm deinen Stift und lies mit!

Wie wusch man ohne
Waschmaschine?

01 Wenn man heute dreckige Wasche hat, dann ist
das gar kein Problem. Man gibt sie einfach in die
Waschmaschine. Fruher war das nicht so einfach. Die
Leute mussten am Waschtag zuerst ein Feuer in einem
05 Waschofen machen. Dann stellten sie einen groBen Topf
mit Wasser auf den Ofen. Dort brachten sie das Wasser
zum Kochen. Weil es friher noch kein Waschpulver gab,
nahmen die Leute Kernseife. Die Seife raspelten sie mit
einem Hobel in das Wasser. Danach verruhrten sie die
10 Seife. Die Leute mussten warten, bis das Seifenwasser
kochte. Dann legten sie die Wasche in das Wasser und
rthrten mit einem groRen Holzloffel die Wasche um. Sie
mussten die Wasche eine Zeit lang einweichen lassen.
Am Ende nahmen sie die eingeweichte Wasche mit einer
15 Holzzange aus dem Wasser. Die nasse Wasche legten
sie auf ein Brett, damit das Wasser abtropfen konnte.
Im ndachsten Schritt gaben sie die Wasche in eine groBe
Blechwanne.

Dort wurde sie dann auf einem Waschbrett mit einer
Seife richtig sauber geschrubbt. Die Leute legten dazu
die abgetropfte Wasche auf das Brett, machten die Seife

25 nass und seiften damit die Wasche gut ein. Danach
rieben sie die Wasche kraftig auf dem Brett auf und
ab. So bekamen sie viel Schmutz aus den einzelnen
Fasern der Wasche. Nun musste die Seife wieder aus
der Wasche gewaschen werden. Dazu gab es einen

30 Waschestampfer. Der Waschestampfer hatte viele
Locher und war in einer zweiten Wanne mit klarem
Wasser. Er funktionierte wie eine Pumpe. Dadurch wurde
das Wasser kraftig hin und her gepumpt. Die Leute
stampften das Waschestuck solange, bis keine Seife

35 mehr in der Wasche war. Nach dem Waschen mussten
sie die Wasche nur noch trocknen. Dazu drehten sie
die Wasche zusammen und pressten das Wasser
heraus. Zum Schluss hingen sie die Wasche auf eine
Wascheleine zum Trocknen auf.
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function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}
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