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Nimm deinen Stift und lies mit!
I Wie kann man Abfall vermeiden?

01 Jeder von uns macht viel Mull. Haben will ihn aber
keiner. Die groRen Mengen an Mull sind deshalb
eines unserer groBten Probleme. Am besten wdare es,
man macht erst gar keinen. Aber wie kann man Mull

05 vermeiden? Wir kénnen alle dazu beitragen! Du kannst
zum Beispiel eine nachfullbare Trinkflasche aus Glas fur
dein Getrank benutzen. Oder du trinkst Wasser aus der
Leitung. Das schmeckt nicht anders. Aber die Fabriken
machen dann keine neue Flasche. Und du musst keine

10 Flasche wegwerfen. Wenn es nicht anders geht, kannst
du aber auch Flaschen kaufen, die du zurtckgeben
kannst. Sie werden dann saubergemacht und nochmal
verwendet. Beim Einkaufen kannst du zum Beispiel einen
Korb nutzen. Den kannst du ofter verwenden und du

15 musst keine Tute aus Plastik kaufen. Vielleicht kannst du
dir manche Dinge auch ausleihen oder tauschen. Wenn
du sie nicht oft brauchst, ist das besser. Sie mussen dann
nicht extra fur dich hergestellt werden.

Wenn wir gut aufpassen, kann viel Abfall vermieden
werden. Man sollte nur das kaufen, was man wirklich
braucht. Das gilt auch bei Lebensmitteln. Sie werden

25 sonst schlecht und wir werfen sie weg. Nicht alles
braucht auBerdem eine Verpackung. Wenn trotzdem
Mull anfallt, kann man auch noch etwas tun. Man kann
seinen Mull trennen. Viele Sachen landen dann nicht
auf einer Mulldeponie. Man kann sie dann recyceln.

30 Manche Menschen wissen aber nicht, wie das geht. Sie
werfen ihren Abfall in die falschen Tonnen. Einige Dinge
wie zum Beispiel kaputte Radios kann man auch wieder
reparieren. Das ist gunstiger und macht keinen Mull.
Du kannst aus Abfall sogar etwas bauen. Dann musst

35 du ihn nicht wegwerfen. Du kannst zum Beispiel einen
Roboter oder ein Boot daraus basteln. Oder du machst
Kunst damit. Besonders gut eignen sich dafur leere und
saubere Dosen. Auch mit Rollen aus Papier oder Folie
kann man tolle Dinge basteln.






OPS/images/003-speedometer-2.png





OPS/images/image-11.png
@OOG

Dieses Werk st lizenziert unter einer Creative Commons
Namensnennung - Nicht kommerziell - Keine Bearbeitungen 4.0
International Lizenz.

FiLBY-2-Lesetexte in Anlehnung an: Wild, J., Schilcher, A., Wachter,
E., Schwetz, H., Pfister, W., Pirkl, Chr., Paede, K. (2017): Filius.
Flussigkeit im Lesen mit unterschiedlichen Sachhértexten
trainieren. Online verfugbar: http://www.projektelis.eu.

Weiterfiihrende Hinweise zur Verwendung des Lesehefts sowie
kostenfreier Download der Hérdateien unter:
https://filby.alp.dillingen.de/





OPS/images/image-12.png





OPS/images/image-9.png





OPS/images/image-7.png





OPS/images/image-5.png





OPS/media/Natur-Lesefo_rdertext-Abfallvermeidung__FiLBY_____mittel.m4a


OPS/images/001-speedometer.png





OPS/media/Natur-Lesefo_rdertext-Abfallvermeidung__FiLBY_____schnell.m4a


OPS/media/Natur-Lesefo_rdertext-Abfallvermeidung__FiLBY_____langsam.m4a


OPS/js/book.js
function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}
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