


 




[image: Bild]
[image: Wie kann man Kaninchen und Hasen unterscheiden? Wie kann man Kaninchen und Hasen unterscheiden?]
Wie kann man 
Kaninchen und 
Hasen 
unterscheiden?

[image: Linien Linien]




 




[image: Abgerundetes Rechteck Abgerundetes Rechteck]
[image: langsam langsam]
langsam

[image: Abgerundetes Rechteck Abgerundetes Rechteck]
[image: Bild]
[image: Abgerundetes Rechteck Abgerundetes Rechteck]
[image: mittel mittel]
mittel

[image: Abgerundetes Rechteck Abgerundetes Rechteck]
[image: Bild]
[image: Abgerundetes Rechteck Abgerundetes Rechteck]
[image: schnell schnell]
schnell

[image: Abgerundetes Rechteck Abgerundetes Rechteck]
[image: Bild]
Audio
Audio
Audio
[image: Bild]




   




[image: Bild]
[image: Nutzungshinweise… Nutzungshinweise

Urheber bzw. Rechteinhaber sind das Bayerische Staatsministerium für Unterricht und Kultus sowie der Lehrstuhl für Didaktik der deutschen Sprache und Literatur der Universität Regensburg. 

Die Texte dürfen nicht be- oder überarbeitet werden. 

Die Texte dürfen nur für nichtkommerzielle Zwecke verwendet werden.

Cockpit-Icons designed by Freepik from Flaticon. 
E-Books erstellt von Kevin Barth, Katja Kolbe und Lars Krüger, LIS Bremen.

Lizensiert nach CC-Lizenz BY-NC-ND. 

Quelle: www.lesen.bayern.de]
Nutzungshinweise
 
Urheber bzw. Rechteinhaber sind das Bayerische 
Staatsministerium für Unterricht und Kultus sowie der 
Lehrstuhl für Didaktik der deutschen Sprache und Literatur 
der Universität Regensburg. 
 
Die Texte dürfen nicht be- oder überarbeitet werden. 
 
Die Texte dürfen nur für nichtkommerzielle Zwecke 
verwendet werden.
 
Cockpit-Icons designed by Freepik from Flaticon. 
E-Books erstellt von Kevin Barth, Katja Kolbe und Lars Krüger, 
LIS Bremen.
 
Lizensiert nach CC-Lizenz BY-NC-ND. 
 
Quelle: www.lesen.bayern.de


OPS/images/003-speedometer-2.png





OPS/images/image-1.png





OPS/images/image-8.png





OPS/images/image-6.png





OPS/images/image-4.png





OPS/images/image-3.png





OPS/toc.xhtml
		Page 1



		Deckblatt

		Page 1






OPS/images/image-12.png





OPS/images/image-10.png
0

1

05

10

15

2

3

3

5

0

Ul

Nimm deinen Stift und lies mit!

Wie kann man Kaninchen und
Hasen unterscheiden?

Hast du gewusst, dass Hasen nicht das Gleiche wie
Kaninchen sind? Es ist nicht leicht, sie zu unterscheiden.
Deshalb musst du sie genau betrachten. Du kannst

dir dazu den Korper der Tiere anschauen. Hasen sind
fast doppelt so grof3 wie Kaninchen. Sie sind schlank

und haben sehr lange Ohren und Pfoten. Die Ohren
nennt man auch Loffel. Kaninchen dagegen sind eher
rundlich. Sie haben viel kurzere Beine und Loffel. Das
Fell ist bei beiden Tieren meistens braun und beide
fressen Gras oder Krauter. Aber wenn du sie in der Natur
beobachtest, kannst du leicht einen weiteren Unterschied
feststellen. Hasen leben allein. Nur selten kannst du
mehrere auf einmal sehen. Bei Kaninchen ist das anders.
Sie leben in Hohlen unter der Erde. Dort bilden sie kleine
Gruppen. Diese nennt man Kolonien. Bei Gefahr klopfen
sie mit ihren Pfoten und warnen sich gegenseitig. Dann
fluchten sie schnell in den sicheren Bau.

Hasen leben nicht in Hohlen. Sie leben auf Feldern und
Wiesen. Bei Gefahr ducken sie sich auf den Boden. So
warten sie, bis die Gefahr vorbei ist. In einem Notfall
fluchten sie im letzten Moment. Besonders fur den
Nachwuchs ist diese Lebensweise recht gefahrlich. Schon
als Babys mussen Hasen fltchten kénnen. Deshalb
kommen die Jungen von Hasen gleich mit offenen
Augen und mit Fell auf die Welt. Schon nach kurzer Zeit
kénnen sie der Mutter folgen und bei Gefahr fliehen. Die
Babys von Kaninchen kommen in der Hohle zur Welt. Sie
haben noch kein Fell und ihre Augen sind am Anfang
noch geschlossen. Die Kaninchenmutter kimmert sich
deshalb um die Jungen, bis sie ein Fell haben und sich
die Augen offnen. In der freien Natur kannst du das nur
schwer beobachten. Einfacher ist das bei Kaninchen

im Stall. Sie bauen aus trockenem Stroh und Fell ein
sicheres Nest. Daran erkennst du auch, dass es wirklich
Kaninchen sind.
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Dieses Werk st lizenziert unter einer Creative Commons
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Flussigkeit im Lesen mit unterschiedlichen Sachhértexten
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function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}
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