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Nimm deinen Stift und lies mit!

Warum bauen Menschen Tiirme?

Kletterst du gerne auf hohe Turme? Oder wird dir
schwindlig, wenn du runter schaust? Von oben hast

du immer einen guten Uberblick. Turme sind hochl!

Du kennst Kirchtirme, Turme von Schlossern oder
Leuchttirme. Leuchttirme stehen an der Kuste und
zeigen den Schiffen an, wo Land beginnt. In manchen
Turmen wohnen und arbeiten Menschen. Aber warum
bauen Menschen eigentlich Turme? Schon immer
wollten die Menschen wissen, wie es ist, wenn man

den Wolken naherkommt. Uber Jahrhunderte bauten
Menschen hohe Turme, um Gott ndher zu sein. Und sie
waren neugierig, wie die Welt von oben aussieht. Wenn
man die Welt von oben sieht, fuhlt man sich machtiger.
Das dachten auch viele Herrscher. Deshalb wollte jeder
den allerhochsten und prachtigsten Turm haben. Das
war fast wie ein Wettbewerb. Aber nur manche Turme
blieben stehen, andere fielen ein. Turme muss man
stabil bauen. Ein Turm halt nur gut, wenn die Steine fest
aufeinander sitzen und der Turm unten breiter ist als
oben.

Ein groBer Turm bedeutet also: Ich bin unglaublich
mdachtig. Aber er ist nicht nur Zeichen fur Macht. Von
oben sient man auch besser. Man entdeckt Gefahren
schon von Weiten. So kann man sich auf sie einstellen.
Deshalb gab es auf vielen Turmen einer Stadt Wachter.
Sie meldeten Gefahren. Dann war der Turm ein sicheres
Versteck. Denn der Feind musste erst den Turm erobern.
Die Menschen im Turm konnten dem Feind von oben
gefahrlich werden. Menschen bauten Turme auch, weil
man von oben einen tollen Ausblick hat. Es macht SpaB,
von oben auf die Welt zu sehen. Heute bauen Menschen
riesige Turme, in denen man wohnt und arbeitet. Ist

ein Haus wie ein Turm gebaut, liegen die Zimmer
Ubereinander und nicht nebeneinander. Das braucht
weniger Platz. Das hochste Hochhaus steht zur Zeit in
Dubai. Es ist 830m hoch und hat sogar einen eigenen
Fitnessbereich. Es ist also fast dreimal so hoch wie der
Eiffelturm in Paris.






OPS/images/image-7.png





OPS/images/001-speedometer.png





OPS/images/image-9.png





OPS/media/54_M_Warum_bauen_Menschen_T__rme.m4a


OPS/images/image-5.png





OPS/media/54_S_Warum_bauen_Menschen_Tuerme.m4a


OPS/media/54_L_Warum_bauen_Menschen_Tuerme.m4a


OPS/js/book.js
function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}
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