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Nimm deinen Stift und lies mit!

I Warum bauten Menschen
Mauern um Stddte oder Lénder?

01 Schon seit tausenden von Jahren bauen Menschen
Mauern um ihre Stadte. Damit schitzten sie sich vor
ihren Feinden. Deshalb waren die Stadtmauern auch
ziemlich hoch und dick. Von einer hohen Stadtmauer

05 aus konnte man weit ins Land sehen. So sah man
Feinde schon von Weitem. Stadtmauern von reichen
Stadten hatten sogar einen Gang um die Mauer herum,
fast wie ein Balkon. Auf ihm liefen bewaffnete Wachter.
Sie beobachteten, was vor der Stadt geschah. Jede

10 Stadtmauer hatte Tore. Sie waren innen mit einem
starken Riegel verschlossen. Von auRen konnte sie
niemand 6ffnen. Wenn man in die Stadt wollte, musste
man an das Tor klopfen. Dann wurde geéffnet. Am
Morgen gingen die Bewohner der Stadt durch sie hinaus

15 aufs Feld. Am Abend kamen sie wieder zurtick und die
Tore wurden geschlossen. Wachter bewachten die Tore
Tag und Nacht. Sah man Feinde kommen, so verriegelte
man die Tore. So sicherte die Stadtmauer die Stadt nach
auRen ab.

Die Menschen bauten aber auch aus anderen Grinden
Mauern um Stadte oder Lander. Man wollte damit
manchmal auch andere aussperren. Durch eine Mauer
konnte niemand einfach in ein Land einreisen. Man

25 musste eine Genehmigung haben oder drauBen bleiben.
So eine Mauer soll zum Beispiel zwischen den USA und
Mexiko gebaut werden. Mauern kénnen Menschen
auRerdem daran hindern, ein Land zu verlassen. Das
war beispielsweise fruher in Deutschland so. Eine groBe

30 Mauer teilte Deutschland in Osten und Westen. Der
Osten hieB ,DDR", der Westen ,BRD". Viele Menschen
wollten aus der DDR ausreisen. Sie fuhlten sich dort
nicht wohl. Sie wollten lieber im Westen leben. Man lie
sie aber nicht auswandern. Die DDR hatte aber Angst,

35 dass dann Arbeiter fehlen. Es hatte auch dem Ansehen
des Landes geschadet. Deshalb baute man eine gut
bewachte Mauer. Niemand durfte einfach hinaus. Heute
kann man in Berlin zum Gluck nur noch Reste so einer
Mauer sehen.






OPS/images/image-7.png





OPS/images/image-11.png
@OOG

Dieses Werk st lizenziert unter einer Creative Commons
Namensnennung - Nicht kommerziell - Keine Bearbeitungen 4.0
International Lizenz.

FiLBY-2-Lesetexte in Anlehnung an: Wild, J., Schilcher, A., Wachter,
E., Schwetz, H., Pfister, W., Pirkl, Chr., Paede, K. (2017): Filius.
Flussigkeit im Lesen mit unterschiedlichen Sachhértexten
trainieren. Online verfugbar: http://www.projektelis.eu.

Weiterfiihrende Hinweise zur Verwendung des Lesehefts sowie
kostenfreier Download der Hérdateien unter:
https://filby.alp.dillingen.de/





OPS/images/001-speedometer.png





OPS/images/image-9.png





OPS/media/51_M_Warum_bauten_Menschen_Mauern_um_St____dte_oder_L____nder.m4a


OPS/images/image-5.png





OPS/media/51_S_Warum_bauten_Menschen_Mauern_um_Staedte_oder_Laender.m4a


OPS/media/51_L_Warum_bauten_Menschen_Mauern_um_Staedte_oder_Laender.m4a


OPS/js/book.js
function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}
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