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Nimm deinen Stift und lies mit!

Welches Haustier passt zu mir?

01 Ein Haustier zu haben, ist toll. Du hast immer jemanden
zum Liebhaben. Aber nicht jedes Tier passt zu jedem
Kind. Daher solltest du dich gut informieren! Welches
Tier soll es sein? Welches fuhlt sich bei dir wohl? Diese

05 Entscheidung kannst du nur mit deiner ganzen Familie
treffen. Denn ein Haustier macht viel Arbeit. Es kostet
Zeit, sich darum zu kimmern. Und es sollte stets jemand
fur das Tier da sein. Einen Hund muss man taglich
mindestens dreimal Gassi fuhren. In einer Hundeschule

10 lernt er wichtige Regeln. Auch den Besuch beim
Tierarzt darf man nicht vergessen. Jedes Tier braucht
Platz. Du musst es futtern und sauber halten. Fur eine
Katze bendtigst du Katzenfutter, einen Kratzbaum und
ein Katzenklo. Fur einen Wellensittich ist ein groRer

15 Kafig notwendig. All das kostet Geld. Erkundige dich
auBerdem, ob jemand eine Tierallergie hat! Oder sich
das Tier einen Freund zum Spielen wunscht. Dann
braucht man zwei Tiere.

Wenn du dich mit deinen Eltern fur ein Tier entschieden
hast, stellt sich eine neue Frage. Wo soll das Tier
herkommen? Wenn du Tieren helfen willst, gehst

25 du am besten ins Tierheim. Dort leben Tiere, die es
bisher schwer in inrem Leben hatten. Manche wurden
gedankenlos angeschafft und vernachlassigt. Andere
wurden sogar gequdlt. Im Tierheim kiimmern sich
Tierpfleger gut um sie. Sie zeigen dir auch, wie man

30 mit einem Tier umgehen muss. Das kannst du im
Tierheim Uben. Zum Beispiel kann man Hunde, die in
einem Tierheim leben, regelmaRBig Gassi fuhren. Dann
sieht man, ob man auch bei schlechtem Wetter Lust
hat. Oder, wenn Freunde zum Spielen da sind. Du

35 merkst auch, ob ein Hund zu dir passt. Manche Hunde
wollen zum Beispiel nicht gerne spielen. Andere wollen
umherjagen und brauchen viel Bewegung. Auch um
Katzen oder Kaninchen kannst du dich im Tierheim
kammern. Sie freuen sich, wenn sie jemand streichelt.






OPS/images/image-12.png





OPS/images/image-7.png





OPS/images/001-speedometer.png





OPS/images/image-9.png





OPS/media/32_M_Welches_Haustier_passt_zu_mir.m4a


OPS/images/image-5.png





OPS/media/32_S_Welches_Haustier_passt_zu_mir.m4a


OPS/media/32_L_Welches_Haustier_passt_zu_mir.m4a


OPS/js/book.js
function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}
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