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function stringWithId(stringId) {
    switch (stringId) {
        case "Pause Audio": return "Audio anhalten";
        case "Play Audio": return "Audio wiedergeben";
    }
    return stringId;
}

class AudioPlayer {
    constructor(audioElement) {
        var audioParentElement = audioElement.parentElement;
        audioElement.controls = false;
        var adhocElement = document.createElement("adhoc");
        this.buttonRadius = 30;
        this.svgMargin = 3;
        this.progressRadius = 25;
        this.svgRadius = this.buttonRadius - this.svgMargin;
        adhocElement.innerHTML = `<span class="audio-button-start" role="button"><span class="audio-button-centrator"><svg class="audio-button-progress-svg" viewBox="-${this.svgRadius} -${this.svgRadius} ${2*this.svgRadius} ${2*this.svgRadius}" style="width:${2*this.svgRadius}px;height:${2*this.svgRadius}px;" xmlns="http://www.w3.org/2000/svg">
            <g class="svg-contents" stroke-width="2" fill="transparent">
                <circle class="full-circle" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}" stroke="#707070"/>
                <g stroke="white">
                    <path class="progress" d=""/>
                    <circle class="complete" cx="0" cy="0" r="${this.progressRadius}"/>
                </g>
            </g>
        </svg></span></span>`;
        this.audioButtonElement = adhocElement.getElementsByClassName("audio-button-start")[0];
        this.audioButtonElement = adhocElement.removeChild(this.audioButtonElement);
        this.svgElement = this.audioButtonElement.getElementsByClassName("svg-contents")[0];
        this.svgElement.style.display = 'none';
        this.pathElement = this.svgElement.getElementsByClassName("progress")[0];
        this.pathElement.style.display = 'none';
        this.completeElement = this.svgElement.getElementsByClassName("complete")[0];
        this.completeElement.style.display = 'none';
        
        audioParentElement.insertBefore(this.audioButtonElement, audioElement);
        this.audioElement = audioParentElement.removeChild(audioElement);
        this.audioButtonElement.appendChild(this.audioElement);
        
        this.audioButtonElement.onclick = this.onButtonClick.bind(this);
        this.audioElement.onended = this.onAudioEnded.bind(this);
        this.audioElement.ontimeupdate = this.onTimeUpdate.bind(this);

        this.StateEnum = {
        AtStart: 'AtStart',
        Playing: 'Playing',
        Paused: 'Paused',
        };

        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.progress = 0;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    updatePlayerLook() {
        
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-start";
                this.svgElement.style.display = 'none';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-pause";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.audioButtonElement.className = "audio-button-resume";
                this.svgElement.style.display = 'unset';
                break;
            }
        }
        
        this.audioButtonElement.setAttribute("aria-label", this.audioButtonAriaLabel());
    }
    
    audioButtonAriaLabel() {
        var isPlaying = this.state == this.StateEnum.Playing;
        var ariaLabel = isPlaying ? AudioPlayer.pauseString() : AudioPlayer.playString();
        var axDescription = this.audioElement.getAttribute("aria-label");
        if (axDescription.length > 0) {
            ariaLabel += ", " + axDescription;
        }
        return ariaLabel;
    }
    
    onAudioEnded() {
        this.audioElement.currentTime = 0;
        this.state = this.StateEnum.AtStart;
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onButtonClick() {
        switch (this.state) {
            case this.StateEnum.AtStart:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Playing:
            {
                this.state = this.StateEnum.Paused;
                this.audioElement.pause();
                break;
            }
            case this.StateEnum.Paused:
            {
                this.state = this.StateEnum.Playing;
                this.audioElement.play();
                break;
            }
        }
        this.updatePlayerLook();
    }
    
    onTimeUpdate() {
        var newProgress = this.audioElement.currentTime / this.audioElement.duration;
        if (Math.abs(newProgress - this.progress) > 0.001) {
            var minFraction = 0.01;
            if (Math.abs(1.0 - newProgress) < minFraction) {
                // Practically a full circle.
                this.completeElement.style.display = 'unset';
                this.pathElement.style.display = 'none';
            } else {
                this.pathElement.style.display = 'unset';
                this.completeElement.style.display = 'none';
                var pathData = '';
                var radius = this.progressRadius;
                if (newProgress >= minFraction) {
                    // If < minFraction, the arc is very small - no need to draw it.
                    var startX = 0;
                    var startY = -radius;
                    var endAngle = (newProgress - 0.25) * ( 2 *Math.PI);
                    var endX = radius * Math.cos(endAngle);
                    var endY = radius * Math.sin(endAngle);
                    //A rx ry x-axis-rotation large-arc-flag sweep-flag x y
                    var largeArc = newProgress > 0.5 ? 1 : 0;
                    pathData = "M "+ startX + " " + startY + " A "+ radius + " "+ radius + " 0 " + largeArc + " 1 "+ endX + " " + endY;
                }
                this.pathElement.setAttribute("d", pathData);
            }
            this.progress = newProgress;
        }
    }
    
    static playString() {
        return stringWithId('Play Audio');
    }
    
    static pauseString() {
        return stringWithId('Pause Audio');
    }

    static loadInstances() {
        var audioElementArray = Array.prototype.slice.call(document.getElementsByTagName("audio"));
        audioElementArray.forEach(function(audioElement) {
                                  new AudioPlayer(audioElement);
                                  });
    }
}


function Body_onLoad() {
    AudioPlayer.loadInstances();
}





OPS/images/cover-image.png
Bayerisches Staatsministerium fiir
Unterricht und Kultus

Anita Schilcher  Johannes Wild
Maria Steinert  Sylvia Sieber

FiLBY-2

Fachintegrierte
Leseférderung
Bayern

Wie lange
brauchen
Bienen fiir ein
Glas Honig?





OPS/images/002-speedometer-1.png





OPS/images/image-2.png





OPS/images/image-10.png
01

05

10

15

25

30

35

Nimm deinen Stift und lies mit!

Wie lange brauchen Bienen fiir
ein Glas Honig?

Honig auf dem Fruhsttcksbrot ist ziemlich lecker! Viele
Bienen mussen dafur aber sehr lange schuften. Far
einen Loffel Honig sammeln sechs Bienen ihr ganzes
Leben lang. Das sind 21 Tage. Der Weg von der Blute
zum Brot ist namlich ziemlich aufwandig: Aus den
Bluten saugt eine Biene mit ihnrem Russel Nektar. Den
wassrigen Nektar verschluckt sie erst einmal. Er ist
dann in ihrem Magen. Der Magen der Honigbienen ist
besonders: Durch Korperflussigkeiten der Biene wird der
Nektar dort dicker. In ihm tragen die Bienen den Nektar
erstmal nachhause. Der Honigmagen hat noch eine
Besonderheit. Seinen Inhalt kdnnen die Bienen wieder
hervorwurgen. So kommmt der Nektar in die Honigwaben.
Hier wird er von anderen Bienen verarbeitet. Dadurch
wird er dicker und dicker. Bis es schlieBlich der Honig ist,
den wir kennen. Dann kommt ein Wachsdeckel auf die
Wabe. So bewahren ihn die Bienen fur schlechte Zeiten
auf.

Fur ein bisschen Honig mussen also viele Bienen
ziemlich viele Bluten anfliegen. Das nutzt nicht nur den
Bienen, sondern auch den Pflanzen. Krabbelt namlich
eine Biene in eine Blute, fallt Pollen auf sie. So nennt
man den feinen gelben Blutenstaub, den es dort gibt. Er
bleibt im dichten Pelz der Biene hangen. Wenn die Biene
damit zur nachsten Blute fliegt, bleibt er dort kleben.
Dadurch wird die Blute bestaubt. So pflanzen sich
Blumen, Busche und Baume fort. Ohne die Honigbienen
gdbe es viele Obst- und Gemusesorten also nicht mehr.
Von welcher Pflanze der Honig stammit, kannst du
feststellen. Man erkennt es an der Farbe, am Geruch
und am Geschmack. Zum Beispiel ist Waldhonig etwas
dunkler als Blutenhonig. Superlecker sind beide! Manche
Menschen zuchten die Honigbienen wegen dem Honig.
Man nennt sie Imkerinnen und Imker. Gegen Ende des
Sommers holen sie fur uns den Bienenhonig aus den
Waben: In einem Glas Honig sind 33 Loffel Honig. Dafur
arbeiten also fast 200 Bienen.





